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Fluid Learning Checklist 

Approach 

 Story/Journey‐based 
o Linear narrative 
o Interactive storybooks 
o Interactive fiction and hypertext 

(choose your own adventure) 
o Transmedia 

 Inquiry‐based  
 Place‐based Learning  

(local, remote, invented, real) 
 Object‐based 
 Artifact‐based 
 Problem‐based 
 Project‐based 
 Challenge‐based 
 Simulation‐based 
 Game‐based (clues to solve problems) 
 Multi‐user Virtual Worlds 
 Augmented Reality (GPS and real locations) 
 Alternative Reality 

Resource Elements 

 Artifacts 
o Artwork (paintings, sculpture) 
o Documents (tickets, fliers) 
o Models (globe) 
o Objects (coins, tools, utensils) 

 Text (narrative, description, exposition, 
argumentation) 

o Literature (e‐book, hyptertext) 
o Story narrative 
o News articles 
o Blogs and Tweets 
o RSS feeds 
o Text‐messages 
o Documents (laws, policies, recipes) 
o Directions and instructions 
o Journals and diaries 
o Lists and checklists 

 Graphics  
o Charts 
o Graphs 
o Diagrams (infographics) 
o Illustrations (comics, posters) 
o Maps 
o Organizers (concept maps) 
o Images (i.e., satellite, x‐ray) 
o Symbols (flags, fonts, music) 

 

 Sounds  

o Spoken language (narration, speech, 
instructions, directions) 

o Sound effects (integral, incidental) 
o Music (integral, incidental, 

instrumental, vocal) 
 Motion 

o 3D experiences 
o 360 exploration 
o Animation 
o gif animation 
o Interactive panorama 
o Slideshows 
o Video (PSAs, instruct, inform) 

 Interactives (combine all the media) 
o Fake and real websites 

Participatory Elements 

 Social Profiles 
 Discussions 
 Polls and Surveys 
 Assignments 
 Tools (write, draw, imaging, audio, video) 
 Generators 
 Calculators 
 Social Networks 

o Read 
o Favorite or Vote 
o Tag or Categorize 
o Comment or Reply 
o Create and Share 
o Collaborate 
o Moderate or Lead 

Game Elements 

 Cheat sheets 
 Clues and Hint 
 Ciphers, Codes, Translators, Puzzles 
 Passwords 

Physical Activities 

 Science Lab 
 Performance (music, dance, speech) 
 Role‐playing 
 Movement (walk, run, hike, bike) 
 User Generated Creative Projects  

Navigation Tools 

 Webpages with Hotspots and URL links 
 QR barcode 
 GPS coordinates 


